
Proyecto final de unidad 
Para finalizar la unidad de la civilización griega 
deberás realizar una maqueta que represente uno de 
los objetivos trabajados, los cuales estan relacionados 
con:
1.- Ubicación geográfica de la Antigua Grecia. 
2.- Polis (ciudades griegas)
3.- Alimentación,  vestimenta y viviendas en la Antigua 
Grecia.
4.- Transporte,  labores, oficios y comunicación en la 
antigua Grecia. 
5.- Creencias religiosas, dioses y mitologia.



Gaspar B. Transporte,  labores, oficios y comunicación en la antigua Grecia. 

Abigail C. Alimentación,  vestimenta y viviendas en la Antigua Grecia.

Maximiliano G. Creencias religiosas, dioses y mitología

Williams H. Ubicación geográfica de la Antigua Grecia. 

Pascal L. Alimentación,  vestimenta y viviendas en la Antigua Grecia.

Avril M. Polis

Monserrat M Creencias religiosas, dioses y mitología

José T. O. Ubicación geográfica de la Antigua Grecia. 
pilisAnthonella P. Polis.

Cesar R. Alimentación,  vestimenta y viviendas en la Antigua Grecia.


	Proyecto final de unidad 
	Número de diapositiva 2

